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Konstrukcja gier sprawiedliwych i niesprawiedliwych poprzez

okreslanie prawdopodobierstwa.

WIADOMOSCI 0GOLNE

O Czas trwania zajeé: ok. 40 minut

O Kontekst w jakim wprowadzono doswiadczenie:

W grze losowej wygrana zalezy od wylosowania "szczeéliwej liczby" z ponizszej tabeli. Liczby

powstaja jako sumy oczek, ktére wypadnag podczas rzutu dwiema szeséciennymi kostkami do gry.

Liczby ,szczedliwe™ 12, 4, 2, 10, 9, 3, 11

Liczby, ktore nie sq ,,szczesdliwe”: 7,5, 8, 6

B Potencjalne pytania badawcze:

Ocen, ktoéra hipoteza jest prawdziwa:
1. Gra jest niesprawiedliwa, bo tatwiej trafié liczbe szczesliwa.
2. Gra jest sprawiedliwa, bo szanse wygranej i przegranej sq_jednakowe.

3. Gra jest niesprawiedliwa, bo tatwiej trafié liczbe, ktdra nie jest szczesliwa.

O Okredlenie wiedzy i umiejetnosci wymaganej u uczniow przed przystgpieniem
do realizacji zaje¢:

Podstawowe umiejetnosci i wiadomosci na poziomie szkoty podstawowej.

O Cele osiggniete z wykorzystaniem doswiadczenia:

1. nauczyciela:
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— zapoznanie uczniéw z klasyczng definicjq prawdopodobiefistwa,

— ksztatcenie umiejetnosci obliczania prawdopodobiehstwa.
2. uczniow:

— uczeh bedzie umiat okresli¢ prawdopodobiehstwo zdarzeh losowych,

— uczeh zrozumie dlaczego gry losowe mogq byé sprawiedliwe badZ niesprawiedliwe.

B Pojecia kluczowe:

— zdarzenie losowe,
— prawdopodobiefAstwo zdarzenia losowego,

— zdarzenie elementarne.

et 't
O Zmienne wystepujgce w doswiadczeniu:
— zmienna niezalezna: iloé¢ oczek na kostkach, ktérymi rzucamy (para liczb),
— zmienna zalezna: suma oczek na dwdéch kostkach,
— zmienna kontrolna; rodzaj kostek (symetryczne kostki szescienne).
O Instrukcja wykonania doswiadczenia:
Zadanie A
d N 4 '
1. Uzupehij 2 wiersz tabeli 1 przedstawiajacej jakie sq mozliwe wyniki ® & B
przy rzucie dwiema kostkami. | ) | )
2. Oblicz sume oczek na dwéch kostkach — wypetnij 3 wiersz tabeli 1. q ® ) a )
® e
®
3. Sumy tworzqce ,liczby szczesliwe” wyréznij w czytelny sposéb (np. ® e e
\, V. \, y
obwiedz).
{ D { D
4. Okredl ile jest mozliwosci wygrania (i) w tym zdarzeniu losowym, ¢ ® ¢ LA A
® ¢ X X
\. y \. y
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a ile mozliwosci przegrania(iy)

5. Oblicz jakie jest prawdopodobieAstwo wygranej (py), a jakie prawdopodobieAstwo przegranej

(pp), wykorzystujac ponizsze wzory:

Uwaga! Zauwaz, ze wszystkich zdarzeh elementarnych (mozliwych wynikéw tego doswiadczenia)

jest facznie tyle ile wynosi suma iy, + ip.

6. Odpowiedz na pytania:

lle wynosi suma prawdopodobiefstw: wygranej i przegranej?

- Jak dodwiadczenie zweryfikowato twojq hipoteze?

O Podsumowania doswiadczenia:

1. Ustalcie w parach co waszym zdaniem jest bardziej prawdopodobne: wylosowanie liczby oczek
bedacej liczba pierwszq czy ztozong podczas doswiadczenia losowego polegajacego na rzucie

szedcienng kostka do gry. Przygotujcie uzasadnienie dla waszego ustalenia.

2. Czy mozna zmodyfikowaé zasady opisanej w naszym doswiadczeniu gry losowej tak, by stata
sie sprawiedliwa? Projekt modyfikacji przygotujcie pracujac w zespotach czteroosobowych (faczac

dwie pary pracujace nad 1.).
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Praca domowa- zadanie do wyboru:

- Co twoim zdaniem jest bardziej prawdopodobne: wylosowanie sumy oczek bedacej liczbg
pierwszq czy ztozong podczas doswiadczenia losowego polegajacego na rzucie dwiema
szesciennymi kostkami do gry? Przygotuj uzasadnienie.

—  Przygotuj pomyst na inng gre losowa, w ktorej tylko na pozor tatwiej jest wygraé.

PODSTAWA PROGRAMOWA

Cele, ktore zostang osiggniete w wyniku przeprowadzenia doswiadczenia przez

nauczyciela i uczniéw pod kierunkiem nauczyciela:

a) wymagania ogolne - cele

— 11 Wykorzystywanie i interpretowanie reprezentacji: uczen uzywa prostych, dobrze znanych
obiektéw matematycznych, interpretuje pojecia matematyczne i operuje obiektami
matematycznymi.

— 111 Modelowanie matematyczne: uczeh dobiera model matematyczny do prostej sytuacji,
buduje model matematyczny danej sytuacji.

— 1V Uzycie i tworzenie strategii: uczeh stosuje strategie jasno wynikajaca z tresci zadania,
tworzy strategie rozwigzania problemu.

— 'V Rozumowanie i argumentacja: uczef prowadzi proste rozumowania, podaje argumenty
uzasadniajace poprawno$é rozumowania.

b) wymagania szczegofowe - tresci nauczania

- 9 Statystyka opisowa i wprowadzenie do rachunku prawdopodobiefstwa: 5) uczeh analizuje
proste doswiadczenia losowe (np. rzut kostka, rzut moneta, wycigganie losu) i okresla
prawdopodobienstwa najprostszych zdarzen w tych doswiadczeniach (prawdopodobienstwo
wypadniecia orta w rzucie moneta, dwdjki lub széstki w rzucie kostka, itp.).
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Podstawowe informacje dotyczace wskazanych pojeé i sposobdéw obliczania prawdopodobiefstwa

oraz przyktady innych zdarzen losowych wraz z zestawem zada# i éwiczeh uczeh moze znalezé np. w:

1. Matematyka 2. Podrecznik dla gimnazjum. Wydanie 2010. Praca zbiorowa pod redakcjq
M. Dobrowolskiej.

Proponuje réwniez uczniom i nauczycielom artykut pt.

2. ,Sprawiedliwa, czy niesprawiedliwa” Przemystawa Nowickiego zamieszczony w czasopi$mie
Delta 1(25)/1976. Ze wzgledu na mozliwg trudnos$é w dotarciu do tak archiwalnego zrddfa, podaje
tez dostep do wersji pdf tego artykutu w lokalizacji:
http://www.mimuw.edu.pl/delta/artykuly/delta2010-07/2010-07-5.pdf

(dostepnosé sprawdzono 4.03.2013 r.).
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