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Karta pracy do gry

UWAGA: Pola z poleceniami zapisanymi niebieskq czcionkg i ramkami z przerywang linig -
wype#iajg uczniowie uczestniczgcy w zajeciach.

A. Temat — nazwa i rodzaj gry

Zagrajmy w ekologie - gra dydaktyczna (zadanie C).

B. Podstawowe pojecia

— populacja,

— gatunek,

— fahcuch pokarmowy,
— sieé pokarmowa,

— poziom troficzny,

— producent,

— konsument.

C. Planowane korzysci z gry

Zobrazowanie sieci pokarmowej.

D. Opis gry

D.1. Instrukcja do doswiadczenia (podkresl pomoce i materiaty)
Zadanie C:

Reguly gry: Uczniowie otrzymuja plansze podzielone na kwadraty. Malinowe pola oznaczajq lisy.
Pola biate - kroliki.

Kazdy z liséw, zeby przezy¢é musi zjes¢ jednego kroélika. Jest to mozliwe tylko wtedy, kiedy pole
malinowe sgsiaduje jednym bokiem z polem biatym. Lis zjada kroélika, wydaje na $wiat dwa miode
lisy, a sam umiera. Pierwszy z mfodych lisbw zajmuje pole starego lisa, drugi - pole zjedzonego
krélika. Z kazdym zjedzonym krdlikiem lis produkuje o jednego potomka wiecej. Jeéli lis nie moze
znalez¢é pozywienia, umiera, a jego pole zajmuje biaty krolik.
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Schemat powtarza sie w nastepnej rundzie. Uczniowie zaczynaja od planszy z zamalowanymi
na malinowo piecioma polami po lewej stronie. Nastepnie kolorujg kolejne plansze, co daje obraz
liczebnosci populacji liséw i krélikéw w kolejnych latach.

D.2. Odno¢niki literaturowe

1. Beata Saqgin, Andrzej Boczarowski, Marian Sektas ,Puls zycia 3” Podrecznik do biologii

dla gimnazjum; wydawnictwo Nowa Era 2010.
2. Michelle Nijhuis ,,Skazane na zagtade”, Swiat Nauki 9 (253).

3. Begon M., Mortimer M. ,,Ekologia populacji”, PWRIL 1989.
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D.3. Uczniowska dokumentacja przebiegu gry

Czy w grze rozpoznate$ strategie? Jedli tak, to jag opisz.
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E. Whnioski z gry

Czy osiagnatem zaplanowane korzyséci? Uzasadnij odpowiedz.
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F. Podsumowanie

Wyblerz co najmniej jedno ze zda#h i dokoAcz je:

- - /s s s s |
i 1. Zaciekawito mnie i
| |
[ s |
E 2. Podobato mi sie E
T i
| |
I 3. Zaskoczyto mnie I
| |
[ i |
E 4. Gra byt E
T i

G. Propozycja pracy domowe]j

Podaj propozycje modyfikacji gry i wyprébuj nowag wersje.
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